











とさ いらじ：さ さんじく いしさ そろしつとう 

たりしている陈こ、一時的に筋肉のけしかんや、意識の巧失等 

L ょうじょう けいけん ひと しょうじょう けいけん 

のをがを経巧ずる人ザいまず。こラしたをがをを経おした 


人は、テレビゲームをずる前に必ず医師と相談してくださ 


い。また、テレビグーム在していて、このよラな症状が起 


さた場合には、ヴームを止め、医師の彰察を受けてください。 


上巧ましくありませんので避けてください。また、ごく希 

つよ，け.0ご'しけさ ：ん A つ う j ' がわ K と-’) み 

じ、強い光め刺激や、点巧を受けたり、テレビ画面等を見 


.ょ*こ*け-* * .. ム. たゆろい 

隹ま上の巧をに篇ずるごを巧 


つか じょうたい むんぞこ ちょろじかん けんこう 

巧れたが態や、連続した長時間にわたるプレイは、健康 


このたびはデータイース K. スーパーファミコン用ソフ 


h" ヘラクレスの案尖IV〜請巧からの贈り物〜"をお實い上 


げいたださまして、誠じありがとラごだいまず。ご使用の 
前に、、取扱い方、使用上のを意など、この「取扱い説明害」 
をよくお読みいたださ、正しい使用まで本ソフをご愛用 

ヒ I )あつか せつめいしょ たいせつ ほかん 

ください。また、この「取扱い説明書 J は大切に保管してく 


ださ'， 

せいかくじようないよう かん ；：ホわ 

なお、ゲームの性格 J :、 内容に関ずるお問い合せには、 


一切お答えでをませんのでご了承ください。 
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人間の"運命"を司る巧ーモイライ。運命の糸を、ある SI は 
ぎ、またある時は交え、そして…断ち切る事を生業としていた。 
だが、彼女は考えあぐねていた。そラ遠くない未来、 A 間の運 
命の糸が全て断ち切れてしまラことじ気付いてしまったからな 
のだ…© 

人間の未来がないに運命を操る巧まがなくなることへの辛さ 
ソ上に、人間への揺るざない愛情に巧し、モイライはある決断 
を¥した。 

「彼ならば、事態を好乾させられるかちしれない 。 J 


彼とはアトランティスの青年であった。彼は占ある事件に巻 
さ込まれ、その結果をさてをいない、死んでちいない特殊な状況 
に S かれていた。それは普通の人間ならば決してありえないが況 



TORY 

をのがたり 







であったかため、その扱いに困ったモイライによって、彼は 90 邮 

むん なが あいどつば なか ふういん 

年ちの長い間、壺のやに封印されていたのだ。 


(神が人間に頼み事をずるなんて、前代未巧だよ。) 

ホくたい (こんげん うん W 


モイライはひどく悪態を巧さながらを、人間の運命の糸が断 
ち切れてしまラ原因探求の旅に彼を向かわせよラとずる。だが、 
には体がなかった。 

このままでは何を行動ずることがでさない/その事に気付し、 


たび とち•う であ にんげん じゆう の うつ 

たモイライは、旅の途中に出会ラ人間に、自由に乗り移れる 「h 


人間の運命と、自らの肉体を求め、彼の冒険は始まるク 
果たして彼を待ち受けているちのは"希望"、あるいは…7 











OW TO PLAY 

遊びち 【ゲームの接め貨】 


すす かた 

グームの進め方 


このゲームは、体を持たない主人公ザ、旅の途中に出会ラ様々 
な人間や動物の体を借りて冒険を進める物語でず。手強い巧物、 
A り組んだ迷き（ダンジョン)、そして数多くの謎と、様々な困 
難が主人公達を待ち受けているでしよラ。でもあきらめないで、 
勇気と知恵を振り絞って旅を続けてください。 

さあ、胸がとさめく1検の扉は、ずぐそこでず。 


ーシヨンが始まりまず。 


はじかた 

グームの始め方 

スーパー ファミコン： 

ほんたい さ 

本体にカセットを差' 

し込み、電源を入れるとデモンス S レーシヨ ンが搶まりまず。 
デモンス S レーシヨ ン中に♦ボタンレソ I 
外のボタンを巧ずと「タイ S ル画面」じ 
なり、 A ちしくはスター K ボタンを巧ず I 
と次の画面じな0まず。 

ぼラけんをつづける… が前の続さから 

さいかい とさ せんたく 

ゲームを再開ずる時にはこちらを選が 
し、更に4つあるラちの記録から一つの 
記録を選択してください (+ ボタン ={> A 
ボタン)。各記録にカーソルを合わせる 

そろく <わ ないよろ みダがわ ひょうじ 

と記録の詳しい内容が右側に表示され 
まず。 















ぼラけんをはじめる… ネ刀めてゲームをプレイずる時に、選扔し 
まず。「たびだちまえ」と害かれた記録欄に力ーソルを合わせて、 
A ボタンを押してください。 

※レソ 前の記録がある場合にこちらを選択ずると、レソ前の記録は 
消去されます。ごを意ください。 

たびのさろくをけず… 最初から1険をずる時、必要でない記録 
を消去したい場合、選択しまず(♦ボタンづ A ボタン)。 
たびのをろくをラつず… 同じ内容のセーブデータを残しておさ 
たい^合に、選択しまず(+ボタン=^八ボタン)。 


なまえにゆうりょく 

名前入力 


新しくグームを始めると、主人公の 
名前を入力する画面になりまず。名前 
は6文字でず。 

※通点が入った文字は1文字と計ちしまず。通点だけで1文字分 
にはなりません。 


セーブ 

SAVE 


み 3 i 


ま人公達が旅の途中で立ち寄る巧や巧の 
中には、旅人の守り神"ヘルメス"の像が立 
つていまず。その像に話しかけると、旅の記録 （= SAVE ) をず 
ることがでさまず。ただし、新しい記録をずると、 W 前の記録 
は消去されてしまいまず。ごま意ください。 

なお、旅の記録は4つまで SAVE 可能でず。 


5 























OW TO PLAY 

あそ かた きほんそうさ 

遊び方【基本操作】 


つか かた 

コン K ローラーの 使い方 



( 乂夕 一 hTh タソ I - 

スタートボタン 

システム設定画面の表示。ボタン設定や、悲鳴、かけ靑などを 
参更したい場合等に使いまず。 

A 、 L、R ボタン 

各種コマンドの決定、話ず、調べる時に使いまず。話したり調 

ii ■あい かなろ たいしょうぶつひと ほろこう む 

ベたりしたい場合は、必ずその巧ま物(人)がいる方向に向かっ 
てボタンを押してください。中身が入っていない壺や、誰ちい 
ない所でボタンを巧してち反応はありません。なお、話す場合 
はカウンター越しでを OK でず。 























※この操作(ボタン配置)は、初期設定でず。このボタン操作は、 
設定画面巧で変更可能でず。詳しくは日ページをご覧くださし、。 

/ Q ボタン) 


©ボタン) 
©ボタン） 
©ボタン） 
〇 ボタン) 

♦ボタン 

各種コマンド選択時のカーソルやキャラクターの移動に使います。 

B、 たレク h ボタン 

各種コマンドのキャンセルじ使いまず。また、開いたウィンド 
ウの項目をキャンセルずる時に使ラと、そのウィンドウが開く 

よえ L ' ようた’.‘ tJ :’ 

前のが態に戻りまず。 

Xボタン 

コマンドウィンドウが表示されまず。 

Y ボタン •「神々の目」といラアイテム 

全体マ、ップが表示されまず。 がないと、襄祭されません。 






















OW TO PLAY _ 

髮び實【システム•ボタン s 差】 



せつていがめん 

システム設定画面 

こえのせってい ……戦闘 

ち♦ろし♦じんころ はっ こ丈 

中に主人公が発ずるかけ靑 
や悲鳴、それぞれ6種類ずつ 
を自由に変更でさまず。♦ボ 
タンで変更したいセリフに 
合わせ、 A ボタンで決定してください。入力した凑、「おわり J 
を選択ずれば OK でず。なお、このセリフはランダムで表示さ 
れまずので、戦闘やじどのセリフが登場ずるかはお楽しみでず/ 
ボタンせってい ……「ふつラ J は、6ページにある通りのボタン設 
定になっていまず。この グーム では、「せっていし、「せってい 
2j の 2 種類のボタン設定が巧能でず (♦ ボタン A ボタン)。決定、 
キャンセルなどの項目にカーソルを合わせて♦ボタンの左ちで 
変更してください。"おわり"を選択し、 A ボタンを押ずと元のシ 
ステム画面に房りまず。また、このボタン設定は、自動的に SAVE 
されまず。お好みに合わせて設定してみてください。 

みダクえ ひょろじ ないよう 

ウインドウラベル… ウインドウ右上のワクに表示される内容を 
変更でさまず。 

A " ♦クリアポイン h 

たお まらの かず 

倒した魔物の数 

むる かいすう 

悪いことをした回数 
の6種類ありまず。 


已-^現在までのプレイ持間 

けんざい ちめいひよろじ 

D - ♦現巧いる地名表示 
乗り移れる人数 





















サウンド . サウンドをステレオか、モノラルにずる 

かの選択でず。 

コマンド入力 . 戦闘時に、主人公外のキヤラクターの 

三ろドろ よか 


行動を 、 CPU (コンピュータ）に任せてしまラか、あるいは 
—人ずつに命令ずるか、つまり A I にずるかしないかを決定し 
まず。 

オートターグット ……戦閥時に、狙ラ敵を自動的に識別させる 

ひとりひとり めいれい くだ けってい 

か、一人一人に命令を下ずかを決定しまず。 

せんとうじ こじんしてん はいけい 

パンニングビュー ……戦闘時に、パーティ個人の視点に背景が 
横に動くパンニングビューじずるか、しないかを選択しまず。 

ひょうじ だんとろち♦ろ こう： f さI)ょ； し 

メッセージ表示 . 戦闘やは、ダメージ、攻 g 力などを知ら 

ごと ひょうじ ひとI)ひとり 

せるメッセージを、1ターン毎に表示ずるか、あるいは一人一人 

こうけさ わ あと つピひょうじ せんたく 

攻おがおわったをでその都度表示ずるかを選択しまず。 

まちなか かいわ せんとうじ ひょうじ 

メッセージスピード… 町中での会話や、戦闘時に表示されるメ 

ひょうじそ< ピ へんこう 

ッセージの表示速度を変更しまず。 

ウィンドウスピード… ウィンドウ画面を呼 

だ ひょろじ じろ•ん ちょうせい 

び出してから表示されるまでの時間を調整し 
まず。 

ウィンドウカラー ……会話画面などのウィ 

いろ ちょうせい 

ンドウの色を調整しまず。 

いろあ あか いろ こ し♦るい 

「色合い」、「明るさ」、「色の煮さ J の3種類が 
それぞれ変更でさまず。 

ふんいさ . システム画面と、コ 

がめん けいけい むよう へんこう 

マンド画面の背景(模様)を変更でさまず。 










OW TO PLAY 


あそかた 


蠢びち【コマンド画茵】 


がめん 

コ7ンド画面 



このコマンド画面は、利用頻度が离い画 
面でず。よくお読みになり、グーム進巧に 
お役立てください。また、この画面では+ボタンのをで決定、 

ひだり まちなか かいわ か もの どうよう 

左でキヤンセルがでさまず（町中での会話や買い物でち同様でず 
が…)。 

がめんひどりうえ ひょうじ しょじさん しめ 

画面左上に表示されているのは所持金を示していまず。ちなみ 
じ通貨単位は□(ドラクマ)です。 

し々-;とく よほう しよろ だれ まほう しよう 

まほラ… 習得した廢まを使用しまず。誰が、どの魔法を使用ず 
るかを選択しまず （+ ボタンづ A ボタン)。魔法の種類じよっ口ま、 

さ••ソ まほう か ゴしょ じんぶつ たい してい ひつよう 

更にその巧法を掛ける場所、人物(こがして指定ずる必要があり 
まず。 

どラぐ… パーテイで持ち合わせている道具を使用しまず。さキ 

そ V ヴ ぶさ ぽうぐる^ > なか い 

ヤラクターが装備していない武器•防具類ちこの中に入りまず。 
また、この道具のウインドウ内を整理したい場合は、+ボタンの 
左を押ずと、このよラな画面に切り変わりまず （+ ボタンの右、 
あるいは己ボタンで元に戻ります)。 

せいとん… ダブ ッた アイテムを 一つに まと 
め、さらに分類毎に並びかえます。 

つめかえ… アイテムがの空さを詰めてなく 
しまず。 

いれかえ… アイテム同±を入れ替えまず。利お攘度の着いアイ 
テムを上部に持っていさたい時じご利用ください。 






そラび… 各キャラクターに武襄.防臭を装備させる時に使用し 
ます。ここでは、「いちばん/」のコマンドを選択ずると、その 

卜* とくダ おう い亡 りそう：？ そうび じどう：さ 

時のキャラクターの特技に応じた最ち理想的な装備を自動的に 

も-こな とくざ みダがわ ひょうじ 

巧いまず。特技は「いちばん/」コマンドのずぐ右側に表示され 
まず。 

う-;び ぶき いっしゅるい ばう： • よろいかぶとた： 

装備でさるちのはお器が1種類。防異が（錯、兜、盾、マント、 
1^11) の5種類ありまず。装備し直したい項目にカーソルをさね 
せ A ボタンを巧ずとそのキャラクターが装備していないアイテム 

みざかわ ひょうじ こうか こうイタ ばうダよ すゴや ちせい こう 

が右側に表示されまず。巧まは攻お、防御、素早さ、知性の項 

むこ ひょうじ よ かんが そうび しな えら 

目に表示されまずので、良く考えて装備ずる品を選んでくださ 
い 0 

からだ… このグームの最大の特徴「トランス 
ファーシステム」に関連したコマンドでず。 

このコマンドを選択ずると、まず主人公が 

けんざいか かふだ ひぶうじ 

現な借りている体のステータスが表示され 

べつ かが' の うつ ぶホい 

まず。別の体に乗り移りたい場合はこのコ 

か••，だ せんたく せんたく あいだ 

マンドで体を選択しまず。選択している間 
ステータスが表示されまずので、気に入っ 
た蘇があれば A ボタンで寡蓋してくださぃ。歯圍 
これで新しい体に乗り移れたことになりまず。（トランスファー 
システムじつさましては16ぺージをご覧くださし、〇) 

つよさ… 主人公や仲間のステータスを見るとさに使用しまず。 

2人 L ソ上いる時は誰のステータスを見るかを指定してください。 









f 1 OWTO PLAY 

ft 髮び篡【ステータス萬含】 


キヤラクターのステータスについて 


♦LV (レベル） 

キャラクターの成長度を示ず数値でず。巧物を倒して得る''経験 
値"により、このレベルが上がりまず。 

♦ H 戶（ヒッ K ポイン K ) 

キャラクターの基礎体力でず。巧巧からのダメージじよって減 
っていさ、日になると気絶してしまい"戦闘不能状態"に陥ってし 
まいまず。また、表示されている数値は、ち側は現レベルでの 
最大値、左側は現在のヒ、ッ S ポイン h の数値でず。 


• M 戶(マジックポイン h ) 


ま；まう とな ちかる よほう とな たび へ 

巧まを唱える力でず。巧法を唱える度に減っていさます。また、 

ひょうじ すうら みダがわ げん さいだいち ひピリがわイん 

表示されている数値は、ち側は現レベルでの最大値、左側は現 


在のマジックポイン S の数値です。 

♦EX (its な値） 

魔物を倒し、その経験を積むことにより獲 
得していく数値でず。この数値が一定レべ 
ルを越えるとレベルアップし、攻 g •防御 

りょ； かくしゆ すうら じぶろしょう 

力などのる種ステータス数値が上昇しまず。 



るキャラクターが覚えた魔まの一覧表でず。 A ボタンを押ずこ 
とにより、巧法リス h のページを変えることがでさまず。 










♦あと 

J 《のレベルアップまで、"あと"必要な経験値を藻していまず。 
♦ FLV (フイツ h ネスレベル） 

乗り移った体との相性を示しまず。ここの数値は、ちは次のレ 
ベルァップに機な g 、 '革が難のフィットネスポイント。ひ差’ 
がフイツトネスレベル （ FLV ) でず。 

♦とくぎ 

るキヤラクターの武器を扱ラ得意分野。特技によって使用ずる 
武器毎に攻差が出まず。 


•こラげさ 

まもの こう；!■さりょく 

巧物への攻 g 力でず。 


•ぼラぎよ 

巧物からのダメージに巧ずる耐接でず。 



•すばやさ 

数値が高いほど、重たい武器でを難なく素 
早い攻じがでさます。 

参ちせい 

巧法を掛けやずく、また、廃物からの魔法 
攻 g を受けにくくしまず。 

※これらの数値の （） 内は、その体が本来持つ数 
値。 （） の 左側は、乗り移ったことによって島め 
られたキヤラク ターのステータス 数値でず。 


ん ヴんとうじ ないよう ひた •*) ザん 

1- この欄は、このキヤラクターの戦闘時のコマンド内容でず。左3つは全キヤ 


ラクター共通でずが、右3つはキャラクター毎じ違しげず。 







U OW TO PLAY 

It 遊び方【戦闘コマンド】 


そして一巧巧達との死均 _ 

主人^達を苦しめる魔物…冒険に危検はつさをのでずが、そ 
れらを巧ち破ることによって成長ーレベルア、ップがあるのでず。 
ガンバッて巧巧との戦いに勝利を収めてください。 


スター h ポタン H A ポタン 

システムの養 M コマンドの誤差 

(詳細は8ぺージをご!！ ください） 


ジ * Nintendo 
夕 SUP6R Farr cc 



♦ボタン _ ■ •ボタン 

コマンド、対戦祖手の選択時に ■ コマンドのキャンたル 


こラげを 


魔物に向かって、装備している 
武器で戦いまず。武器を装備し 
ていない場合、"素手"で戦ラこ 
とじなりまず。戦ラ巧手が複数 
の場合、戦ラ巧手を選ぶ必要が 
ありまず (+ ボタン4 A ボタン)。 
























どラぐ 

ゴんとうちょう やくそう しよう とき せんたく 

戦闘中に菜草などのアイテムを使用ずる時に選択しまず。 

ぼラぎょ 

そ t の こうバき ぃっさぃ ばうざょ ぶうざょ とさ 

巧巧からの攻 g の一切を防御しまず。ただし、防御している時 
は他には何もでさません。 

まほラ 

こ-:*: f さ ゅけぃ i ほろ とた とさ しよう しよう あぃて 

攻おやおお系の巧まを唱える時に使用しまず。使用ずる巧手を 
選んでくださし、。 

※キャラクターによっては巧まが使用でさない場合がありまず。 

つうじょう じ ひだ I ) お かさ ろ；めん 

通常コマンド時に♦ボタンの左を巧ずと下記の画面じなりま 
ず(♦ボタンの右または B ボタンで元の画面に房りまず)。 
めいれい 

か； たぃ エーアイ じ t . 

各キャラクターに巧して A I (自 'ムジ こ ’ ' 

亡-; じいりょくし*どう -CTf 

動)か、コマンド入力（手動)にず 作处こ も心 

るかを選択しまず。 

からだ 

ちが t : ぶ t こ t こわ. ゴあぃ しよう 

違った体で戦いたい場合に使用 
して < ださし、。 

お の うつ ろ..•パ:’ぃち>•ノんひょう ひょろじ 

A ボタンを押ずと柔り移れる体の一宾表が表示されまずので、+ 
ボタンで選択し、 A ボタンで決定してください。 

にげる 

出会った巧のに歯が立たないと思った時は 
これを/ 








トランスファーシステムについて 


主人公達はナン S 自分の体を持っていませ 
ん。このままでは資 i を A ることはおろか 、 M 

ほろ っろ. うんめい かみさま 

まち使えずジマイ…。そこで運命の神様モイ 
ライから授かったちのが「乗り移り（トランス 
ファー)」の能力なのでず。 

たび i： ち*う て•あう ひとたち なか し♦じんこうたち 

旅のをやで出会ラ人達の中には、主人公達 

だ 1.* しん：さ はちょう いっち ひと 

と精神的な液長が一致ずる人がいまず。その 

ひとたち か.•バ:’ か のうつ たひ • っづ 

人達の体をチョッ K 借りて(乗り移り）旅を続 
けまず。 

でも人の体を借りて傷つけたら大変でずよネ/でちご 

あんしん し♦じんこつ か をいた わんた ふろろふし 

安也を。主人公が体を借りている間、その体は不老不死 

わ.：ぶ し のうりょこ すうばい むか つか 

でず。おまけに体に染みついた能力を数倍に高めて使う 
ことちでさまず。戦闘では特に巧に立つことでしょラ。 



























ク 

' 藥り若ることがでさる’斯ま、ナン 
卜1日 ( M かソ上.//勿論、いつでも乗り移 

:った の うつ かま 

れまずし、全く乗り移らなくてち構 
ねないのでず。 


これが S ランスファーシステムなのでず。 


.mm . 

種 


よ、 • 


を 叫たそ 










■ RANSFER SYSTEM 

ランスファーシステム 


トランスファーシステム Q 这 A 


♦ Q : 誰に乗り移るの？ 


A : 主人公は最終的に1邮人レソ上の人間に乗り移る事がでさまず。 
その入達は普通に町で暮らしている人、隱れている人、特定の時間 
(こしか現れない人、又は人間ではないをの、様々でず。 

乗り移ることがでさる人と話ずと、画面がフラッシュしまず。 


これで乗り移れる事が判りまず。 

♦ Q : どラやって乗り移れるの？ 

A : メインコマンドの中に「からだ J と 
いラコマンドがありまず。それを選 
択ずると、現時点での柔り移り巧能 
な体（今までに出会った人)が表示さ 
れまず。 

名前、^まれ、クラス、特殊能力等の情報がウインドウに表示 



されまずので、その中から好みの体を選択しまず。 
む上が「トランスファー」の手順でず。 

♦ Q : 柔り巧るとどラなるの？ 



A :体によって戦闘中に出来ることが 
i ぃまず。 

例えば、「フワフワの羊•ウーウール J じ 
乗り移ると戦闘〕マンドはにう I 巧」 
「どラぐ」「ぼラざよ」「メェ ー( HP 回 


復、しかし2夕ーンほど眠ってしまラ） j 「 メエー//(敵を1邮％眠 




















倒せる挺を持つ体をありまずので、いろいろ試してみてください。 
戦闆やのアニメーション这メッセージは特に楽しいでずヨ/ 

体を変えると、その体の持ち主の人生ち引さ継ぐことじなりま 
ず。例えば王様に乗り移ると、国の人はペコペコしてくれまず。 
しかし、店も宿ち恐縮して何を売ったりおめてくれません。奴 
隸に乗り移るとやたらと用事を頼まれまず。娘の結婚に関ずる 
決断を迫られているお父さんちいまず。 

このよラに乗り移ることじよって、様々な人生の断片を経験ず 
ることができるのでず(ストーリーの大筋にはお觀疏りません)。 
まあ、片ち地をおらずじ、体ごとの周りの人のリアクションを 
楽しむのちいいでしよラ。 

♦ Q : 柔り移られた人たちはどラなるの？ 
mBmmmsmKstm a ： s ランスファーはいつでちどこで 


をでさまず。例えば地の奥深くのダ 
ンジョンで乗り移ろラとした場合、 
選ばれた体は一巧で主人公らの意思 
があるその場所に飛んでさまず。で 



ずから、その人の家族や周0にいた人達は、人間が一瞬にして 
消える怪奇現まを目おしているかをしれませんネ。また、それ 
まで室义^らが使っていた体は、巧笑しな話でずがこれまた昭時 
じ元の場所に戻りまず。 

乗り移られている間の記憶は一切残りませんが、中にはかずか 
に憶えてる人や、体に痛みを残している人ちいまず。 







h ランスファーシステム 


RANSFER SYSTEM 


レッツ、トランスファー 


まず、町中にいるイロイロな人に話しかけてください。その 
瞬間、画面がフラッシュすることがありまず。これはトランス 
ファー(乗り移ること）ザでさる人に出会ったことを示しており、 
—度フラッシュした人の名前は「からだコマンド」のやじ自動的 
じ登録されまず。その後はフイールドや町中をホいている持で 
も、また、戦闘中であってち自由にその人の体に乗り移ること 
がでさるよラになりまず。 


このゲームが取り入れた「トランスファーシステム」について、 
前ページでのご説明でねかっていただけたかと思いまず。それ 
では、実際に 「 h ランスファー」してみましよラ。 









CHARACTER 


キャラクター 


主要登場キャラクタ ~ 

か： しかよう しょうかい 

このグームの核となる主要キヤラクターをここにご紹介しまず。 




のちのでず。 


主人公の親友プラトン。主人 
公とは同級生でず。小柄でお 
しゃべり、趣味は読までず。 


愛敬のある体型 （？） の 


親しみやすい人物でず。 


ご存じ、英雄へラクレス。主人公達の旅を 
いろいろと助けてくれることでしよラ。 


しけじんころ 

を人公 （= プレイヤー)でず。ア 


h ランテイスに住む17才の学生 


でずが、剣術の腕前ちナカナカ 


むな し*じんこう ごうさ*うせい 

同じく主人公の同級生 

がつこたい 

エピファー。学校内の 

:さそんざい 

ヒロイン的存在でず。 


主人公達が通ラ学校に 


勤めているアールモア 


せんせい ろふ ちしさ 

先を。璧冨な知識と、 


わんこう せいろ•こ 

温厚な性格、それに 







これが 
柔〇なれる 
キャラクターだ/ 


し*じんこう の 

a 主人公が h ランスファー(柔 

ろつ でさ か‘-)た たいい じょう 

り移り）出来る体は1邮体む上 


ちありまず。はたしてこのイ 


ラス h の中にいるキャラクタ 


なんじん でみ 

一何人とあなたは出会えるで 


しよラか724〜27ぺージに柔 


り移れるキヤラクターのリス 


K を掲載しましたので、出会 


つた人はチェックしてみまし 


よラ// 


ご健闘をおがりしまず。 












HARACTER 

r キヤラクタ— 











だれに乗り移れるのか、 i もないのか、確認してみましよラ。 
レベルがあがると戦闘コマンドち増えまず。 


いちらんひよう 


キャラクタ-覧表 

I r I けん h ： つ 


ぶんごう 

番号 

n t え 

名前 

チェック 

戦闘コマンド 1 

1 

主人公 



2 

フラトン 



3 

エピファー 



4 

アールモア先生 



己 

ヘラクレス 



6 

ケイロ ーン 



7 

メル 



8 

エスパルト 



9 

タン h 


ゾ マ‘.. っ夺 -、）- 

10 

ベブル 



11 

ウーウール 


も - ぃ* > 

12 

ズーテク 



13 

ブオノー 



14 

ディァリ 



15 

イドール 



16 

キクラ 



17 

コールボーク 



18 

パトラ 



19 

チュチュ 



20 

バイタリー 



21 

ネドル 




ぺテルス 


お,. 

23 

キルガン 



24 

ダーニァ 


ぶ ,- 

巧 

アーモ 



26 

テイーナス 



27 

ゼピュロ 



28 

ミリ ー h 



29 

クローヌ 



30 

マズル 



31 

八ル八 IJ - 












































r ば人ごう 

番号 

。 い 

名前 

チェック 

せんとう 1 

戦闘コマンド 

32 

パーン 



33 

ラピース 



34 

八ドリス 


1 

35 

イロ ード 



36 

へザ U - 



37 

クラック 



38 

キール 



39 

ヒッカリ 



40 

ウイノ ー 



41 

バナー■ヤー 



が 

ァー八ス 



43 

やまのめし 



44 

ポフリ 



45 

フイリー 



46 

カーム 



47 

ソル 



48 

ルナ 



49 

カミスタ 



加 

エ ーコー 



51 

シー ケン 



52 

デデス 



53 

プロデイーテ 



54 

ウンガード 



扣 

バルバント 



56 

カシーム 



57 

ベ U - 



58 

テイーズ 



59 

エゼール 



即 

h ライド 



61 

アモーラ 



62 

ビズ 



63 

夕 h 



64 

ザルザン 



65 

ブオータス 



66 

ゆさの精 



67 

ラ*-ボー 



郎 

ヤル 

















































ばんごう 

番号 

な ま义 

含前 

チェック 

せんとう 1 

戦闘コマンド 

閒 

ブーニッド 


1 

70 

セリ ーズ 



71 

ガルノー 



72 

ムーサ 



73 

エァトリァル 



74 

ヒノモ b 



75 

グーナイ 



76 

ユーナス 



77 

サリア 



78 

ドルドム 



79 

エ IJ - ル 



80 

トーラン 



81 

クロウル 



82 

サダット 



83 

ギムズ 



84 

イストラ 



85 

テイナー 



86 

シー ズ 



87 

7ッカル 



邮 

ツール 



89 

ァプル 


■ 

90 

レイリス 



91 

ザブル 



92 

アース 



93 

アラーファ 



94 

ジアンヌ 



95 

マー リス 



卵 

ボルク 



97 

ロブ 



卵 

アスタル 



99 

キルケル 



1邮 

ラウーン 



101 

テイントーン 



10 E 

ピリーョ 



103 

ザペット 



104 

アステール 



1日日 

タイロス 


















































AP 

^体マップ 





これがヘラクレスの栄光 IV の巧巧だ/ 


蘇のお蘇にお祭をて < ださい。 



ORLD 

ヘラクレスワールド 


個性的な『へラクレスの栄光 IV 』 のが巧 

★富し化ころから巧び降りても大^夫/不死身の主人公たち 



ここで今ポタンを樹12回グ落ちました 
ツグッと巧すと… 


不を不死なのでケガ- 
ありません 


御をじのとおり、主人公たちは運命の巧モイライによりいろい 

か••パ:’ の うつ のうりよ： あた 。うりよ； つか 

ろな体に乗り移れる能力を与えられていまず。その能力を使っ 
て乗り移っている間は、どんなに高いところから飛び降りても、 
巧物と戦っても死めことはありません。イベン S じよっては主 
人公たちがネ死身であることを見せなければならないことちあ 
るかをしれません。 

★アングルが巧ねる-フィールド 

このグームではフィールドでの視点を3日段階に分けて細か< 変更で 

きまず。お試しください。（日ボタン押したまま♦ボタン上または下） 

かみがみ いだい ちから よほう わば 

★神々からの偉大なるカー" 巧 ま"を覚える 
ギリシアの神々からの偉大なる力、それが魔までず。でを、巧 

t の せんとう つブ しダん わぷ 

物との戦闘を続ければ自然と覚えるといったちのではありませ 

せかい てんざい しんでん らかおくふか わ で 

ん。この世界に点在ずる神殿の地下奥深くにコンコンと湧さ出 

いず* み ひた L •す-み しんび：さ こうか かみかみ 

る泉に身を浸してみましよう。このまの神秘的な効果じより、巧々 

おお ちから まほう ■—♦うとく 

からの大いなる力"巧ま"を修得でさるのでず。 


















グームの中でち習いごと!?一たて P 
とあるところじいるた 

こ‘ i： せんだい 

て琴の先生から、たて 
琴のひさ方を教えてち 
らいましょラ。ひとつ 
ひとつ覚える音が多くなりまずが、ガンバッて最後まで練習し 

わ ；よつびょう ；/ れんし*う せいか けっき 

おわると、発表の場がありまず。ぜひ練習の成果を発揮してく 
ださい。さっといいことがあるでしょラ。 


じかんパいか 

時間経過じよって 
様々な人々のリア 


クシヨンの違いが 


あ0まず。 

たい I )ょくかいふく やどや か 

また、体力回復には「宿屋」は欠かせません 

いちにちと こと ひる よる 

ザ、まるまる一曰「巧まる」事と、昼から巧 
にかけてのみ「休憩」ずることとの二通りが 

やどや かのう やどや じょろず リ 

宿屋では可能でず。この「宿屋」を上手に利 

ようひとぴと ちが かく 

用して人々のリアクションの違いなどを確 
認してみてくださし、。 


時の過ぎゆくままに… 


早朝から朝、昼、夕方、そして夜…こ 
のグームでは、刻々と時が経過しまず。 
特定の時間でないと会えない旅人や、昼 


ちが よち 

とは違った町の 


ひとぴと ひいじょう 

人々の表情など、 






















B tems _ 

ブイテム【武器•防具の巻】 


ぶき まき 

巧器の巻 


魔物との戦いじなくてはならなし > ちの K ■それが武器でず。武器 
はご植義しか襄属出もませんが、 *0 装ったキャラクターの装 
技じよって、扱いが得意な武器が変わってさまず。 


装備コマンドでキチンと特技に合った武器を装備させてくだ 
さい（難しい*合は、「いちばん/」コマンドを使ラのち"手"で 
ず/)。 


ぼうぐ まき 

防具の卷 



かむ よろ，.‘ 

をの A 

錯の中では最ち安価な錯でず。 

てつ よろ 

鉄の錯 

皮よりはまし、と言ラ程度の品でず。 

義びた S 

サビでボロボロでずが、 

磨いてちらラと意外なモノに…!？ 

スパルタの兜 

ギリシア兵に支 H されている兜でず。 


32 











载襄ばかりでなく、主人を達の冒おじは"防具"ちちちろん必要 
でず。 

身を导るための房貨には、造‘(檢證、篇となど)、が(お、蓋など)、 

手で持つちの(盾など)、身にがけるちの(マン K など)、指には 
めるをの(指輪)の5種類ありまず。 


笑ラ盾 

ぶさみ む〇 がむ ほ たて 

不気味な笑い顔が彫られた盾でず。 


あそ けん 

遊びの剣 

なん や； む けん や 

何の役にち立たない剣でずが、かじ匡さん 


たろ さま 

王様のマント 


王様が着ていただけあって、 
豪華綿 ㈱ なマン K でず。 


な武器でず。 


で鍛えてをらラと役に立つかを!？ 



TEMS 


どうぐまき 

アイテム【道具の巻】 


どうぐまき 

道具の卷 


道具は通常、町中の「道具屋」で販売されていま 
ずが、モンスターが陽し持っていたり、ダンジヨ 


ンの奥深くに置かれた宝箱に入っている場合ちありまず。 


旅 


プラ h ンの日記 

真っ赤な巧を表紙に用いた立派な曰記でず。たまに見る 
と、思わめ旅のヒン K が… I ? 

メデューサの首 

普段は巧に入れられていまずが、巧の□をチヨッ h でを 
開くと、蛇が顔を…/ 

-- よ、.；：-ノたれ 

(値巧の)種 

丸、四角、 h グ h ゲ、ネバネバの4種類ありまず。埋めて 
育てると"実"をつけまずが、アイテムとしてを使えまず。 

- V .* じんぞ〇 

雷巧像 

离さ抑抓!ほどのゼウスの立像でず。使用ずると雷雲を呼 
び、がを雷で攻ちしまず。 

r こ巧 、い 

旅の 翼 

烏の羽根を聖なる泉に巧したをのでず。一度巧ったこと 
がある町ならば、念じるだけで一っ巧び// 

スカラべ 

小さな金細工のコガネをでず。 

洞窟からのお出にはこれをク 

たて P 

白馬を模したたて琴でず。アテネに先をがいまずので、 
教えてちらいましよラ。 

ものず かし 

矩肉図鑑 

今までに倒した巧物のデータが表示されまず。倒さなか 
った巧物のページは白紙のままじなりまず。 




























































1 めぃし f ろ 

ち巧 

を扇爸お 

こ： > か 

巧） 果 


タクス h ン 

味方一人 

自分のステータスををて;巧ず 


ビ•パペット 

アイテムに/ 

アイテムを人おにし、がと戦わせる 


オプシス 

自分に/ 

自分と全 < 同じ行のをずる分身を作る 


エムヤール 

巧方一人 

巧方一人に M 戶を分配させる 


イルメク 

味方一人 

気絶した巧方を HP 半分で回復させる 


イルモア 

巧方一人 

気治した巧方を HP 全快で回復させる 


パゥ 

巧方一人 

味方一人の HP を少■回復 


バウテス 

巧方一人 

巧方一人の HP を 大量 回復 


パゥテスマ 

味方を員 

味方を員の HP を完を回復 


クノ •才ール 

巧方一人 

眠り、まなど気紀レソ外の状おが回復ずる 


レイナー 

お阴や 

雨を巧らせる 


フ U スン 

戦阳中 

雪を瞬らせる 


ヒデール 

戦開中 

天気を晴じずる 


モルフイー 

戦闹中 

巧 法が一切効かない戦場にずる 


イルフイー 

戦廚中 

度 まの巧力力で倍になる戦ちじずる 


ノアルーン 

戦巧レソか 

今まで行ったことがある巧へ一っ巧び 


ダヶープ 

戦おしソ外 

洞窟から脱出// 


ラクシオン 

お曲しソか 

がの出現率を下げる 


ク□シオン 

お曲しソか 

がの出現率を上げる 


バリシオン 

戦聞しソか 

がに巧しての房をおる 






























も用上の逢着 ‘ 

• ご使用後は AC アダプターをコンセントから必ず抜いておい 
てください。 

•テレビ画面からでさるだけ雜れてゲームをしてください。 

•長時間グームをずるとさは、健康のため、1時間ないし2長 
間ごとに1日〜巧分の小休止をしてください。 

♦精密機器でずので、極端な温度条件下での使用や保管、 S び 
強いショックを避けてください。また給巧に分解しないでく 
ださい。 

♦端子部に手を触れたり、水に濡らずなど、巧さないよラにレ 
てください。が障の原因となりまず。 

•シンナー、ベンジン、アルコールなどの揮発巧で巧かないで 
<ださい。 

• スーパーファミコンじプ□ジェクションテレビ（スクリーン 
投影方式のテレりを接続ずると、残像現ま（画面ヤケ）が 
生ずるため、^続しないでください。 

グームの内容に巧ずるお問い合わせは、ごま慮ください。1戊 


两鑑 I データイースト巧式会な 

干167 東京都お並区巧達 5-11-17 
下 EL :03-3220-8030 
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